
Wii 動一下！ 
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一位男孩站在地球以及外來統治勢力間；一名少女跳出自己最棒的舞步的她同伴「軌舞」；母親

和兒子對決，爭奪重量級拳擊手的冠軍頭銜。這些活動看似毫無關聯，但因為任天堂 Wii 所帶來的革

命性突破，它們很快就會出現在全球的電視螢幕上。 

Wii 是遊戲機科技的最新產品。它的控制器不僅無線，而且還要玩家成為遊動作的一部份。想像

你必須在一場網球比賽裡揮拍回擊，或在扣下扳機前擺出狙擊動作；又試想你轉動著手來引導勇敢的

英雄穿越陌生的新環境。說到「實地操作」，這正是 Wii 迷人之處！ 

Wii 是日本遊戲設計師宮本茂的心血結晶。宮本茂已在任天堂公司任職 30 年，且是遊戲科技屢

次重大突破（如「超級瑪琍兄弟」）的幕後推手。這個創新的 Wii 遊戲系統就是他的點子，已在競爭

市場裡助任天堂公司一臂之力。宮本茂將極富想像力、鼓勵玩家自行探索的繪圖科技與老少咸宜的遊

戲平台相結合。 

宮本茂的點子似乎奏效了。在美國一個老人之家裡，老人們舉辦了 Wii 保齡球賽，讓孫子們覺得

自己比爺爺、奶奶還遜。不僅如此，紐約「梅約臨床醫學中心」等組織目前正在研究 Wii 遊戲促進健

康的潛在功效。有了任天堂 Wii 遊戲機所提供的各項功能，現在正是加入這個遊戲的大好時機！ 

 


